











ti. In entrambi i casi si € dovuto lavorare sud
dividendo i modelli in file di dimensioni ridet
te. Si sono inoltre messe in pratica tecniche d
“render to textures” con motori di calcolo
avanzati (VRay) per ottenere una semplifica
zione estrema delle geometrie.

Sebbene il “Programm&irtual Rome” sia
ancora in via di svolgimento, la sua suddivi
sione in sotto-progetti ha consentito di costrui
re delle milestone raggiungibili, il cui risulta
to finale € immediatamente apprezzabiiali
milestone, proprio come dei mattoni da
costruzione, una accanto all’altra, una soprg
l'altra, realizzano gradualmente quello che

notizie dal CINECA

“IVirtual Rome - Mozilla Firefox
Hle Modfica Visualizza Cronologla Segnalibrl Strumentl 7
& 0 (3 [ Ntp:fonvirtuairome Rabc.cnr it T [

Virtual Rome is a web-based Virtual
Reality project on the
archaeclogical landscape of Rome Partnars and supporters:
Cmeca, Seat Yelow Pages
Promoroma, Kanso, Roman
Supesimendency, impena Fora
museum, Dept. of Geological
Science of Roma Tre University
Dept. of Archaeology of Padova
| Universay

The project started in 2008 thanks o
the Virual Hesitage Lab of CNIR [TABC.
with the co-operation of CINECA
University of Caboria-berced and fhe
support of Seal Yellow Pages and me |
Roman  Chamber of Commence |
(Promoroma) L

Project's goals are the reconsincion |
of the achaeological landscape of
Rome, the irtegrabion, In e
reconstiucted  landscape,  of  high
reschded paped 3d models, intialy in
three archasclogical areas (Flamina,
Appia, impenal Fora), the development -

of & VR webGiS Open Source - .
applcation

Demo version downioad the
phigin (Active X for |E or zip file
with pre-packed Firefox), reload
this page, ciick on "to Virtual
Rome” bution and navgate

avrebbe potuto essere solo un progetto ambi

zioso ed irraggiungibile, se non con ingenti

Virtual Rome

Completato

finanziamenti. Infatti 'economia di un proget

to, soprattutto se inerente i Beni Culturali,lizzate a determinati progetti. Il progetto verréddome page del sito del ggetto
deve essere oggi piu che mai considerato upresentato al Siggraph 2008, la piu importarvirtual Rome

aspetto prioritario da valutare con attenzionete manifestazione mondiale sulla computer

L'approccio seguito ha pertanto prediletto lagrafica, che si terra a L@sngeles dall'll al

realizzazione di sotto-progetti fruibili in breve 15 agosto.

tempo, all'interno di una struttura di massima
abbozzata fin dallinizio, sulla base di una
visione di insieme che ha preso in consider:
zione: il futuro sviluppo tecnologico nel setto

re delle applicazioni web e le potenzialite
comunicative dei sistemi di realta virtuale
dedicati ai Beni Culturali. Il tentativo € quello

di seguire un approccio aperto, non solo pe
l'utilizzo e lo sviluppo di software Open

Source, ma anche per lo svolgimento dell
stesso progetto.

Alcuni degli sviluppi che il Programma

seguira in futuro, se finanziati, riguardano Ic
sviluppo di funzionalita specifiche: mappe
sonore, mappa interattiva di orientamentc
sistema di caricamento di modelli e progett
3D esterni, strumento per l'ottimizzazione
automatica dei modelli 3D. Inoltre si prevede
di proseguire il lavoro di realizzazione di un
Back-endVR webGIS builder (cooperative

3D working environment): sviluppo definitivo

Il progetto ha consentito di costruire alcune fondamentali collabora-
zioni scientifiche. Sono risultati di fondamentale importanza il contri-
buto dell’Universita della California, Campus di Merced nelle fasi di
progettazione e del laboratorio di visualizzazione grafica (Visit Lab)
del CINECA per la pianificazione e lo sviluppo del software. Dal punto
di vista dei contenuti, sono stati importanti le collaborazioni: con la
Soprintendenza Statale, con il Museo dei Fori Imperiali della
Sovraintendenza del Comune di Roma, con I’Ufficio Carta dell’Agro
della Sovraintendenza del Comune di Roma, con il Dipartimento di
Scienze Geologica dell’Universita Roma 3, con il Dipartimento di
Botanica dell’Universita La Sapienza di Roma e con il Dipartimento
di Archeologia dell’Universita di Padova (Prof.ssa Ghedini).

Per ulteriori informazioni:

e la distribuzione delllambiente collaborativo visit@cineca.it

di sviluppo per applicazionVR webGIS
(back-end). Si tratta della realizzazione di un

http://www.virtualrome.itabc.cnit -

ambiente che consenta a ricercatori di diversehttp://3d.cineca.it/storage/demo_vrome/htdoc
discipline e a esperti di comunicazione di s/
lavorare insieme a distanza per la ricostruzio Visual Nature Studio: http://3dnature.com/

ne del paesaggio e per la realizzazione di

applicazioni di realta virtuale (front-end) fina  doi:10.1388/notizie-61-04

e


http://3dnature.com



